





اضغط على هذا الخط مرتين > .21( 





اضبط الاعدادات ЗДЕРІ?‏ 
OK ሔጋጋ‏ كما هو مبين في الشكل 
суў!‏ عد إلى صفحة العمل و اسحب رأس المثلث وأنت 
ضاغط على زر Shift‏ ولاتسحب نیل السهم 4538 المثلث 
وبھذا انتهيت من رسم المثلث وإذا أردت رسم متلث أكبر فغير 
قي اعدادات الطول والعرض. وبإمكانك الحصول على أي حجم. 
А ۳۷‏ که 


البرامج الأخری يقال أن من ممیزات فوتوشوب 8 أنك تستطیع أن تدير النص حول الأشكال بشکل یمائل باقي :سوال 
المنافسة له فی التصمیم . كيف یکون ذلك ና‏ 
„әјә‏ وذلك من خلال المسارات Paths‏ والأشکال5۱2065 , على المسار یتم بالخطوات АШЫЛ‏ : 


]. من خلال ]81 القلم Pen Tool‏ ارسم المسار الذي ترید . 
2 اختر أداة النص Type Tool‏ , ومررها على المسارء ستحول شکلها (راقب الصورة آدناه. رقم2 .( 
3 ابدأ بکتابة النص. 


кый‏ علي المسار في ف وتو شوب سی اس 





التحديد تختلف في دقة استخدامها تعتمد عملية قص الصورة على دقة التحديد المستخدم فهناك مجموعة من أدوات ወ‏ 
أداة لرسم مسار ثم تحويله لتحدید, وكذلك Pen Tool‏ أدلة القلم من أداة لأخرى. فبعد تكبير الصورة, يمكننا استخدام 
لاستخدام أدواة الرسم العادية Quick Mask Mode‏ الحبل أو أداة التحديد المضلع؛ ويمكن استخدام وضع القناع السريع 
(لاحظ الصورة) الأشياء المراد تحديدها وعند التحول للوضع العادي» يستحول ما تم رسمه إلى تحديد مثل الفرشاة لرسم 





الطرق المذكورة في السؤال السابق, ويمكن بعد ذلك لإزالة الخلفية يمكن تحديد الهدف بأي طريقة من ٭ 
Select > Іпуегве‏ جديدة أو حذف الخلفية بعد عكس التحديد من خلال قص الجزء المحدد ولصقه في صورة 
الصورة لاحظ) .لاستخراج الصور من خلفياتها Extract‏ هناك طريقة أخرى مخصصة لهذا الغرض وهو فلتر 


استخراج الصو 





٭یمکن إضافة الوهج لصور الوجوه. من خلال الخطوات التالية : 


1. تكرار الطبقة التي توجد عليها صورة الوجه Duplicate Layer.‏ 
2. تطبیق فلتر Blur‏ 631055130 بقيمة 3.0 بكسل على الصورة العليا . 


0 للطبقة المكررة إلى 70 واختيار نمط الطبقة Opacity‏ إنقاص الشفافية 





|Р | 0 а 


1 بواسطة اختیار آداة التحد ید المستطيلة من 
قائمة الآدوات وار سم شکلا مستطيلا مثل 
الشكل المقابل 
2 آختر اللون الأسود ليكون اللون الواجهة الأمامية 
Т‏ علم عليها بحرف F‏ في الشكل المقابل وذلك 
بالضغط عليها بالفارة مرتين ثم اختيار اللون 





56 3 
эла: 8 pixels 
Location - 

С Inside @ Center С Outside 





الآن اذهب إلى Edit >Strock‏ و اضبط الا عدادات 
في صندوق الاعدادات كسا قي الشكل المقابل ثم 


OK اضغط‎ 














Орасіу: [0б ж 


— — هم هه 


Mode: | Normal Ж ] 


Fr" Pr Transparency 











ЛЫП 4:1 


إبدأ بكتابة النص أو الحرف الذي تريد وليكن حرف ል‏ 
كما في هذا المثال 





الآن اذهب إلى الطبقة السفلى ... لا تلغي الإختيار . الطبقة او ضاعفها كرر 


الاختيار) بمقدار З‏ بیسکل الي الأسغل) الطيقة زحزح باللون الأسود الأختار املأ 
و3 بيسكل الي اليسار .ثم ألغي الأختيار بالضغط على Ctrl + D‏ 






تأكد أن صندوق حفظ الشغافية غير مؤشر عليه ‹ طبق فلتر 
FILTERS > BLUR > BLUR MORE‏ 
حتى تصل الى الشكل المناسب خفض شفغافية ШӘЛ‏ 


اترك مساحة خالية من جمیع الأطراف لأنك سوف افتح ملف عمل جدید واكتب أي حرف أو ألصق صورةء 
تحتاج إليها لاحقآ 


R 


الأدوات اعمل شكلا مشابها للرسم المقابل ثم املأ بواسطة أداة التحديد البيضاوية الشكل من قائمة 
الإختيار باللون الذي 


ترانسفورميشن وذلك بالضغط على كونترول + انسخ طبقة الشكل البيضاوي وطبق على النسخة الغري 
حتى يكون لديك شكل مشابه للشكل الموضح اد + ثم صغر حجم الشكل بسحبه من أحد الأركان 











واضغط ديليت ثم انتقل إلى الطبقة الأصلية والغها اضغط على زر إنتر ثم انتقل إلى زر الطبقة الأصلية 
بسحبها إلى سلة المهملات لتحصل على 


بل 


طبقة الحرف ثم بواسطةالترانسفورميشن (كونترول + ӘУ‏ رتب الطبقتين بحيث تجعل طبقة الحلقة خلف 

المناسب ثم اضغط إنتر تي ) حرك الحلقة حتى تصل إلى الشكل 

تريد أن تجعلها خلف الحرف وذلك بواسط أداة التحديد المربعة واسحبها الآن حدد الأحزاء من الحلقة التي 
وأنت ضاغط على 


Е 





ومن قائمة الطبقات اختر مايلي 


Layer > Туре >Lender Layer 


أي عمل ممائل ثم اضغط ديليت لتحصل على الشكل النهائي للعمل وبنفس الطريقة يمكن أن تنغذ 
وتحصل على اليصمصم الذي تريد فقط اطلق لخيالك العنان ليحلق في ۔عالم 


E 


سوداء 5:51 «Шо‏ جديد بالأبعاد التي تريد وبخلفية 
ظاهر في الشكل المقابل اختر أداة التحديد المستطيلة الشكل وحدد اللوحة كما هو 






التدرج الخطي المبينة أسفل واعمل تدرج قطري أو أي شكل اجعل لون الواجهة أبيض ولون الخلفية أسود ثم اختر أداة 
تريد 


اختر أداة Es‏ بارتفاع 4 بيكسل وخلفية شفافة الآن انشيء ملف جديد بنفس عرض الملف السابق ولكن 
امتداد عرض الصفحة الخطوط المبينه هنا وارسم خط بعرض 1 بيكسل في الملف الجدید على 


F = ===‏ 
ومن قائمة إيدت اختر ديفاين بترنه هكذا الآن حدد الإختيار على الصفحة الجديدة بواسطة سيلكت آول 
المختار لتحصل على الشكل المقابل الآن عد إلى صفحة العمل الأولى وقم بملء الصفحة بالشكل 


1.Edit > Fill 


2.use: Pattern 


3.OK 





ЛЕР تانب‎ 41፡1 Аш 38። فخ ملوات‎ 
مرحيا‎ 


Arabic Transparent‏ بكسلء آنشی نصا بحجم كبير (بحجم 180 نقطة) مع خط نوع400×800 ابدأ بصورة جديدة بحجم 
(اجرب ما يناسبك ولا تتقيّد بالخيارات بشكل صارم*) .وبلون أزرق غامق Bold‏ 


(аль مر‎ 


ጭ 


على طبقة النص, اختر الطبقة التي آنشأتها, وأنقص والضغط Ctrl‏ أنشئ طبقة «6.ኋሙ‏ حدد النص بالضغط على 
Select->Modify->Contract‏ التحديد بمقدار 2 بكسل من خلال 


Ша مر‎ 


ም ን 
278 التحديد (في الطبقة الجديدة) بلون أزرق‎ Vol... 


هر .. 
بقيمة 3 بيكسل تقرب Filter->Blur->Gaussian Blur L,‏ طبق فلتر 


J 
l 5. 
17 Preview 
ሸመ ሠ 
ә — еш 


التالية بالإعدادات Bevel and Emboss‏ طبق تأثير 





Bevel апа Emboss 
Structure ہے‎ 


Style: [inner Bevel 21 
Technique: [Smooth =] 
Барін: —O 1221 6 
Direction: 
Size: 


Soften: 








- Shading 
Angle: 


Attitude: 





Gloss Contour: 
Highlight Mode: [Screen  -=1[----1 
opacity: ڪڪ‎ роо × 
Shadow Mode: [Color бодае <<] 
شش سس ا‎ шені: 
باخفاء الطبقة قم‎ Background ثم من قائمة أوامر الطبقات اختر أمر من خلال الضغط على رمز العین,‎ Мегде Visible 
وذلك من أجل إعداد الظل, بعد ذلك أضف تأثير ."دمج الطبقات المرئية"‎ Drop Shadow 40 مع شفافية‎ ۰ 












Duplicate Layer... 
Delete Layer 


New Layer Set. 
New Set From L 
Lack All Layers In 5 












Layer Propertie: 
Blending Option: 


Merge Down 


Flatten Image 
Palette Options... 


تمتع بهذا التأثير الجذاب Background.‏ قم باظهار الطبقة 


я-Шу ماريقة‎ 2 


داثرة بواسطة ]615 التحدید الداثرية مع الضغط 


نغط على مغتاح الشفت اختر طبقة حديدة وارسم علیها 
متساوية الأقطا 


ل على دائرة 






ولون المقدمة أبيض ثم اعمل تدرج لوني بواسطة أداة التدرج بنفس أتجاه السهم كما 
الآن اجعل لون الخلفية آسود 


اختر 
ІМАСЕ > ADJUST > CURVES‏ 
ثم حمل ملف الكيرف الموحود أسغل الصفحة 


детһа!! 


على أوكى وستحصل مشابه للشكل المقابل اضغط 





الآن اختر 
IMAGE > ADJUST > VARIATIONS‏ 
ثم اختر 
midtones °‏ 
لتحصل على اللون النهائي ثم اضغط أوكى طبق الألوان التي اخترتها 


علق الى اناد 


عليه الدرس وليكن الشكل المقابل اختر الشكل الدي تريد أن تطبق 


هو مبين في الث آنشء طبقة حديدة من لوح الطبقات حدد الشكل بواسطة ]515 التحديد كما 






Мо‏ الطبقة الجديدة باللون الأبيض وذلك بواسطة أداة التعبينة 





التالي طبق الغلتر 
Filters>Noise>Add Noise‏ 

مؤشر عليه بعلامة صح 350 أن الصندوق «АЛЫ‏ 
monochromatic check box‏ 






Filter>Stylize>Emboss 
2 واخت قيمة الأمبوز مابين 50 إلى 70 حسب الشكل الذي تريد احعل درحة الأمبوز 45 والإرتفاع‎ 





.41 مطريقة ај? „ы,‏ 
ارسم دائرة متاوية الأبعاد بواسطة 615 التحديد الدائرية مع الضغط على مغتاح الشفت ثم إملأها باللون 
الذي 
ترغب ثم ارسم بداخلها دائرة أصغر كما هو مبين في الشكل المقابل ثم اضغط على مفتاح ديليت لتفرغ 
الدائرة من الوسط 


حدد الحلقة بواسطة أداة الويند سيليكشن ثم اذهب إلى لوح القنوات التشانيل مع التأكد أن التحديد مازال موجود وافتح 
قناة جديدة واجعلها هي القناة المختارة ثم املأها 


«АЛЫП وبالبقاء على التحديد السابق طبق الغلتر‎ ОЎ! 
FILTERS > BLUR > 60۸551۸۷1 BLUR 
.قيمة بين 4 و 6 ثم ألغي التحديد واختر كمية البلور : 5,5 أو أي‎ 


RGB с‏ الآن اختر طبقة الحلقة ثم طبق عليها الفلتر تم عد إلى الطبقات واختر 
hannels‏ 
في الشكل المقابل واختر التالي وذلك بوضع نقطة الضوء في الوسط كما هو موضح الإعدادات التالية 
لضبط تأثير الضوء 


Light type: Directional Ambience: 8‏ 
Intensity: 35 Texture channel: #4‏ 
Gloss: 0 White is high: yes‏ 
Material: 69 Height: 13‏ 
,لازالة الشوائب بمقدار 2 بيكسل ثم من نفس قائمة السيليكت اختر إنفيرس ثم اضغط على مفتاح ديليت 
لتنقية الحلقة من الشوائب ثم من قائمة سیلیکت اختر کونتراکت 


яғ ді: Јај طریقة‎ 


ابحعل لون المقدمة أزرق فاتح ولون الخلفية أزرق غامق ثم ارسم شريط بنهايات منحنية (إذا كان الإصدار 
النهايات المنحنية فاجعل الشريط مستطيل) ثم اعمل تدرج لوني من المقدمة الذي لديك ليس فيه خيار 
لتحصل على شكل مشابه للشكل رقم 2 إلى الخلفية 


مستقلة ثم بواسطة أداة التحديد اعمل تحديد للأریع زرر_الآن اعمل 4 زرر كماهو مبين في الشكل أدناه على طبقة 
.حتى لايلغى التحديد عند الإنتقال إلى تحديد جديد وذلك بالضغط على مفتاح ألت 


кек TT 


L 


السابقة وبإمكانك أن تجعل الزرر مخططة (راجع درس الخلفية «АЛ‏ اعمل تدرج لوني مرة ثانية ولكن بعكس إتجاه المرة 
لينتج الزرر بواسطة أداة التحديد المستطيلة Vols‏ الفراغ الصغير (الشق) بللون الأسود المخططة) ثم اعمل فاصل بين 
لديك شکلا مشابها للشكل آدناه ثم أضف النص الذي تريد 





Ligure 06 


ሬይ] JL ሠ 





جديد افتح ملف عمل 


улат [500 || pixels “| 
Height: |500 | кее “| 
Resolution: 72 || вмевлһеһ “| 


D‏ دع لون الأمامية أسود والخلفية أبيض ) إضغط ) مفتاح 





مرة واحدة فقط Clouds‏ استخدم فلتر 
Clouds‏ 
أو اربع مرات 513 من مرة Difference Clouds‏ بعد ذلك استخدم فلتر 








اربع وقم بتطبيقه 5 مرات أو أریع حسب ذوقك و 
ЕЗ)‏ 


ЗАЛ ثم استخدم‎ Filter->Stylize->Wind 





= 


hod 
© wind 
O Blast 
O Stagger 











Direction 
© From the Right 
O From the Left 


ር8ክህ85->90ርርህ/‏ ۴ ل۰ - بقلب التصميم بتطبيق 
Tri...‏ 


90° cw | 


Filter->Sharpen->Unsharp Mask‏ ثمن طبق 
Sharpen‏ 
Sharpen Edges‏ 
Sharpen More‏ 


وهذه القيم 


Amount: [ШШ ۶ 





Radius: |20 | pixels 
بدت سپس‎ 

Threshold: 0 | levels 
سسس‎ 


نعود ونطبق المؤثر مرة أو مرتين 





Image->Adjustments->Color Balance‏ من قائمة 
بالتتابع قم بعمل تغيير الألوان كما ترى في الصور الثلاث التالية 


Color Balance 


Color Balance 
Color Levels: 48 ||-100 || ЖЕ | 





Cyan e n 
Magenta —— n Gree 
Ую» a———— s 


- Tone Balance 
O Shadows © Midtones O Highlights 


Color Balance 





Tone Balance - 
© Shadows О Midones О Highlights 
есегуе Luminosity 





Color Balance 


Color Balance 
Color Levels 48 |25 |83 











бе ጫመ: 850 
ዘ=፡፡5. === ين‎ 
Үрө ሰንም መመመ ምገ 








Tone Balance 


OOShadows | OMidones — @(Highights 
М Preserve Luminosily 





والنتيجة ما تراه في الأعلى 


مارم МЕТР ЫИ‏ ااه 





الصورة جديد_بأي مقاس أو اختر كما تری في ]5:9 ملف عمل 


Width: |400 pixels ` 
Height: |500 pixels 3 
Resolution: 72 phel/nch М 


Mode: | RGB Соо МУ 
لتكن الخلفية باللون الأبيض ( یفضل هذا ) ثم اختر‎ Ctrl+A لتحديد كامل مساحة العمل‎ 





кш 


select ፊሪ Modify ራሪ Border‏ والتحديد قائم اختر من قائمة 


ይዘ 
Deselect 


Inverse 


Color عه‎ 


2 


ثم 


Border Selection 


Width: (BE | pixels 





10 والقيمة Expand‏ ثم Мой Жу‏ ثم select‏ والتحديد قائم اختر من قائمة 
Expand...‏ 
القيمة 10 
Expand Selection‏ 


5ፍዐ48፡: 10 | መወ» 






الصورة والتحديد قائم ننتقل للوح ( الباث 


Paths 


التبويب الثالث من يسار كما ترى في 


سوف یظهر لوح الباث من دون أي طبقات 
مسبقا نستخدم الشكل التالي لإنشاء خط باث على التحديد المفعل 





لاحظ بعد انشاء خط الباث للتحديد 


هكذا يبدوا خط الباث 


الباث نستخدم زر الفأرة الأيمن لتظهر لنا قائمة منسدلة ونختار منها إضافة حد لخط 






Feather Radius: |Б 
[Z] Anikaîased 







Operation 
O New Selection 






بعد وبعدها سوف يتكون الإطار لدينا فارغ لا تزيل التحديد ابد لم ينتهي العمل 


نعود مجدداً ونحذف خط الباث بعد أن شكل Ш‏ الاطار 


لتعبئة التحديد жаа ۷٢‏ الأمر 


Contents 
Use: | Foreground Color ¥ 


10 


(: ( سوف يكون التحديد بهذا الشکل قم АЛУ;‏ التحديد ( درب النمل 





عملك بإمكانك أستخدام أداة التدرج أو أي ستايلات جاهزة لديك لتكتشف روعة 


мд Јаја 





جدید باي مقاس ترید افتح ملف عمل 


Width: | 400 | pixels “ 





Height: 88፪ || pixels ፪ | 
Resolution: | 72 || ከክህር8/ዘርክ “| 
قم طبقة جديدة وا« باللون الأسود‎ 
ወታ е 














Фо 
° 





۱۳ 














ثم طبق الخیارات التالية 
Amount: |20 |።‏ 
ہے 
Distribution‏ 
Unitom‏ © 
Gaussian‏ )2( 


Monochromatic 
النجوم مع العلم أنك إذا رفعت القيمة 20 سوف تحصل على كمية أكبر من‎ 
سوف نقوم بتكرار للطبقة ونطبق نمط‎ overlay وسوف تكون النتيجة كما رأيت في الأعلي عليه‎ 


| ve j 0۳۶۹۱۶۰۱100 P 
Look: I ፖ ጉተ a Fı: [100 Б 





والنتيجة ما تراه في الأعلى 


بحيث لد یکوت اکر من 
18440 فثقات FSAP‏ دار шшш‏ 


стві ег 
استخدم آداة التحدیدٍ‎ ከር). 


بضفط كدر ول مچزلگر 
e>‏ 
69 حرك «لنص واتعلامات 
سر مو جودة بالاتجاه الذي 
و بعد لك حرر التحدا 


سی کا መ “жа ጊን‏ پچ 
а, А > © መ __ =,‏ 
s. |. СЕ) |‏ < 








٢1+۷  ጋዴመጴ ፣ ኤፎ عمل جدید.‎ — z 
(=) ومن لوح الحنيقات تم ہاٹکاے < جديدة‎ шуш 












قم برسم مرب көк‏ فی чыын ፌህመመ፤፣‏ 
وتیکن ፌመመመ፤ аі‏ کما ترک 


يصد رہم امريج وهو قي =ጻ=ጅ‏ متتند. 
ادهب „ш‏ قانمد إصاهة راع 


pe: الآمی‎ የጨጨ متها‎ -መበ፤ወ 
መ a 


« 
عندها سوف بختهر على መጋእ?‏ هذه تک ربھات ——— š‏ ای را 
‹‹፪ ኃሙ‏ باخاوس اتی أن یصبح الشکعل ውጡ‏ كما 12 


بصم أن اصیح лыы!‏ محلتہ سوق تواتر — پالتأتیر لی 


© -  ہ‎ 


















وسوف ترا < ла‏ تمقخت 


—— መድ ውጨ? 


5 ات = 
селі ኻም‏ ملق العمل بالمقاسن الذي تريد የመመ ፕር‏ 
قم оа.‏ طبقة جديدة كما تعلمت سابقا = 
ኻም‏ اختر اداة التحدید الدائرية لنتتکا 
ኻም‏ قم يرسم شکل شبيه بهذا الشكل 
ኻም‏ قم بتعیئة هذا الشكل باللون الذي تراه متاسب БН‏ 
ኻም‏ ستخدم اداة التحديد الحر CtrI+T‏ 


تیصیح الشكل عنی هذا النمط 
ሻም‏ قم تسح هذه اتشمكل салу‏ 
كل واحد قي طبقة مستقلة وتك لاح أن 


الثاني لن يتضح ”ቋ1‏ يعد አመ= ር)‏ | لوته يلوت آخر 
۳ قم Алмаз;‏ النسخة шоу‏ آخر Ші»‏ 
بات تضددها كما في ففکل و تکتار 5 
تعبتة ولکت بلون مقایر للطبقة الأصلية 
۴ بعد ذلك سوف تصیح التخسة فوق 
الطبقة الأصالية وتخقیها ء استخدم 54.31 
التحديد الحر وقم بتصغیر الطبقة التنسخة 
لتصیح كما تى قي الشكل 
маса; ኻም‏ تحريك الطيقة التسخة کیغما تريد 
وتكن لا تخرج حارج حدود الطيقة الأصلية ፌኤ)‏ 
۳ قم يدمج الطيقتين فقط التسةة والطيقة الأصلية 
w‏ استخدم اتعصا السحرية لتحدد الطيقة الصخيرة يعد 
دمج الطبقتيت ومن ثم قم باتضغط على مقتاح مسح 
ኻም‏ الشكل التهاتي + ويإمكاتك تطییق تعيتة یتفس لوته 
آخر تلقضاء على الشو АЙ‏ 













3 


Une 9 505 (Layer т. جاع‎ 


2 أو المقاس الذي ترید وخلفية بلون أسود 800×800 افتح ملف عمل جديد بمقاس 
أو لا تيغر شيء كما في الصورة بنفس الإعدادات التي في الصورة Filter>Render>Lens Flare‏ طبق الفلتر 
=> 














የ8566 የ91 
حص ۶ 188 عم سونو‎ 

Сеа] 
Flare Center: 





кепе Туре: 
© 50-300ጠጠ Zoom 
O 6م35‎ ሞፀጠ- 

O 105mm Prime 




















بمقدار 255 كرر هذا المؤثر مرة ثانية Depth‏ يمقدار 30 و Pyramid‏ واختر Filter>Stylize>Extrude‏ بعد هذا طبق المؤثر 








الصورة С+Е Ь>У‏ مستخدم 

[ваше | 
Ме Ойы От 
= ፲ 8 


Оер |55  (38፳ቁጠ — ር)[6/80564 


| የ 
الآن طبق المؤثر‎ Filter>Distort>Polar Coordinates الصورة كما في‎ 














احم کے 
الصورة Filter>Blur>Radial Blur‏ ثم طبق المؤثر 


522095 واستخدم في تعبئة الطبقة 








(==) 








ጩ 100፡ 


Options: 
© Rectangular to Polar 
O Polat to Rectangular 








Radial Blur | በ 


Amount 38 OK 


Cancel 














Blur Method: 
© spin 
O Zoom 


Quality: 
Орак 
© Good 
Овея 


























ӘЛІ Image>Adjustments>Auto Contrast‏ طبق 


сан 
Auto Levels ኃከሺተርኒዘ+1. 


Auto Contrast Alt-+Shft+Ctri+L | 
Auto Color Shft+Ctrl+B 





الرائع سوف يخرج لك العمل بشكله 
جديدة لم ننتهي إختر إضافة طبقة 


СЕТ 
ПЕТА اس‎ S > 














Layers ls ۲ یہ‎ reset S >| 
رس[‎ xT 
Еш: 100 |» 











الجديدة اللون الذي تريد وغير Š‏ 





Filter -> Render -> Clouds 





Filter -> Blur -> Radial Blur 
Radial Blir ws 










Ато Іші 
تح ہک‎ 





Віш Center Blur Method: 
6ر اوت‎ 05 

N ሠሪ 

መመ መመ р‏ <ح 

Орай 


کی ار 
ር‏ 2 



















Filter -> Pixelate -> Mezzotint 











Filter -> Blur -> Radial Blur 





Enea TOT LE 


057 













اللون المناسب 1+0 نختار بواسطة الأمرے 
Hue/Saturation |‏ 
۳ 








| 81 Master سح‎ 


ር. (а 
21 | 








| Saluration: سنا | ہا‎ 
| стегі | ھا‎ 
Lightness: 0 
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сөл Фр‏ ملف عمل حدید علی э!‏ تکوت 
ад)‏ شغاقة كما في الصورة - 
9 اتب التص أو ارسم ما تشاء ویحد 
ذلك дәй‏ دید الكل مات 
اذهب رل لوح القرص وطیق ما ترا 
5-5 





c>‏ دص الود 


متاك هد مرق m‏ ا تسود أو ود كال سو Җә‏ ھلی صو ሻቃ‏ ومن هدد as‏ 
هه یتح 9جی اجمچے ات جح ادله بو ۰ 

- اتصمى‎ самал. یسیک خکردھہ چمیحا هی‎ уы» هتم == :لسو‎ - ነ 

` መጋ 55፡ው--ሙ፤፤ الات اذهب إلى‎ + 
E جج‎ ла 
መድን وت‎ መጫና с اکب وتی‎ 

فی یسار واعتر ام 
«ез»‏ 





















كم الحسل لتد وج سن أسود کی حتاف ما = 
Es 2‏ لبت ہے 
وتحت حلی سم 52 ۰ ندھبت 38 . قد 20 اتقتشاع سی ЕДІ‏ سکب سے :تسورد 


متحعد عدرها مح مل محفت أن انتما رج اسود وتی حتاف ما سیق - 





تسحب aka‏ 20 اكنتفا وج ست احلی وکی استف 
او Ша ሯጨ.ጅሙ እሪ‏ سک کم هی 
تمسو 252 ۸ ‹-ክው--:ወ)‏ ويكوت لد یت اممك 
سم خی :52ውሠ=መ፤፤‏ 13 - 





зя... өлме መቃ іле 
с зо D صف مکی اق دس دچ‎ у 
(Ган | веса بیج سے ا‎ 
ы ۵ ویس‎ 
ано. > کت هی اتود‎ ыш! 
ھی سیت‎ даша» ود‎ Асын ۔ کس منت‎ 













=] esse ከ552== 15] 
х= TB r 4 rH ~a 








- اسب سی وکح اتعتاے مت ای 





т‏ را 


حصامل مع اتصور ቃሪ‏ 2:81 


اجک 2۱ وموك + 








е‏ - کے ده دہ ا 
Hue Saturation‏ 


солан 2۱ اد‎ 





халы зэ اعد‎ 


ает арену аро mask 





صای.انه مه ی لعصه 6 ۰22 





اختر اللون المحدد بالشيفرة 
Ов: መ.‏ 
ов”‏ 





من قائمة أدوات نختار 
Dodge Tool‏ 
ሟሟ‏ 
Ме)‏ 
وتكون خیارات الريشة كما في الصورة 


Brush: 52 Range: Highlights Е] Exposure: 100% »፲] Ж 


. 

65 

متتابعة ( لعل الأمر واضح ( هنا نبدأ بالضرب في وسط العمل ضربات متتابعة بالفارة بحیث نضغط ضغطات 
Т ;‏ 





بعد ذلك نغير في فيمة الريشة لتصبح 
Brush: 2 т | Range: [Highights М) Exposure: 100 | ው‏ 


الشكل ونسحب من عمق النور إلى الخارج في блс‏ إتجاهات لنحصل على شكل مقارب لهذا 


2 Untitled-1 : 100% (RGB 
on ۷ت‎ 


Blur Method: 
ኳር 7 ак 


کک کے ا — = 
O Draft‏ 


رج Z wS‏ £ 
#ሪ/ М“ Овен‏ 
مم +1:تك ونطبق هذا المؤثر 2151 من مرة باستخدام 


1:10 






> 


قم بفتح ملف عمل جديد 400*400 واختر خلفية فاتحة نوعآ ما 


نستخدم أداة النص لكتابة النص الذي نريد 








نستخدم أداة التحديد الدائرية على الطبقة الجديدة ونرسم دائرة 


تابع الصورة 








ات قمة في اد 


نختار لون الأمامية أبيض والخلفية أسود 
.55 
ونختار أداة التدرج كما في الصورة 
а,‏ 
гюз!‏ 


ECTS‏ مرك الدائرة 








б> 
الشکل التالي‎ вај 
| 7 








8 
To 2‏ 
i‏ 
نختار طبقة النص ونطبق عليها المؤثر 




















تقوم بانشاء as D‏ حدیدة ونسمیها آظار العدسة 
о рев‏ 


ллы 
العدسة مع ملاحظة أن التحديد على طبقة العدسة‎ ДЫ مفعل نختار طبقة‎ 


طبقة العدسة [еј‏ 














نطبق الآ التحديد 


Filter 


الم 
Deselect‏ 









Expand Selection 


Expand By: መጩ 


Delete‏ نقوم بمسح التحديد الزائد مباشرة بضغط 


e. 


ونحن على طبقة ДЫ)‏ العدسة نطبق عليه مؤثر الطبقات 














З, امسر ماسم‎ ија 
23 


وقم بنسخ النص أو تكرار الشفيفة ودع الأصلية فوق Т аш)‏ قم بفتح ملف عمل جديد واستخدم أداة كتابة النص 








فلا 
| توا 9 
نفس الطبقة على CTRL‏ + قم بتحديد النسخة بالضغط على بزر الفأرة 


لفوت 


فتظهر شكل يد /51+8© مفتاحي هنا يأتي دورك في تحديد البعد للنص (تعود للطبقة المحددة وهي النسخة ) ونضغط 
تحت يمين ) ) تحت ата U аа‏ 
حسب رغبتك ( يمين 








مميز ) بتدرج ذهبي ) نذهب إلى خيارات الطبقة وطبق ما ترا قفي الصورة لأعطاء الطبقة العلوية حد 
Stroke‏ 
Structure‏ 


]рх‏ ا 





татуы | сабан S) 
کا :دس‎ 2 ፪11 سم‎ 


Style: Linear м [አዩ with Layer 





























Angle: ጩ 1% 














መጻ ዬ: два عمل‎ яда 


) حول ألوان الصورة للنمط ) أسود وأبيض 
5ከቪ+ርከ1+ህ‏ 








ጋ © ч 311‏ .0 
سوف تكون الصورة ( بیضاء إلى حد 265 
طبق الفلتر 


Gaussian Blur 





إلقامام هن العمق „Д шу‏ 


тили 505 






طريقة ІМ ዴሬ‏ أعجبك هذا الشكل إليك 


وخلفية بيضاء مع ألوان افتراضية افتح ملف عمل جديد 500×500 
س ss‏ ا 
ጩ‏ 





Filter-Render-Clouds‏ وحاول أن تحصل على تأثير مشابه له ) نقوم بعمل ( لاحظ الصورة 





۰9ء አ‏ صا نفس الإعدادات шша‏ ارات as‏ ذلك тыш‏ مؤت اإضاءة 


ГІП Хх 












































М] Preview 












































Оуегіау‏ إلى لوح الطبقات وز 





4፡1 (ሐላ غق‎ ጊራ ሀ ауд عمل‎ жуы 


الأسود قم بغتح ملف عمل حديد بالخلفية التي تريد وانشىء طبقة حديدة واملنها باللون 








Inner Shadow 
Structure 


Blend ode: بس‎ 
Ору: —— 5 [× 


“(9 120 * [шебш 


Dist: سس‎ 5 (ж 
6: سس‎ (0 x 
Sa ہے ہر‎ | 


Quality 
Contour: | ~] مه(‎ 
8፡8: سح‎ 0 








A6۴9‏ كود اللون 


Gradient Overlay 
Gradient 





الموحود في الصورة قم بعمل نفس التدرج 
وأخيرا وضع حد 
Stroke‏ 
Structure‏ 
|ж‏ | سس :و 
Position: Inside м‏ 
Blend Mode: Normal м‏ 


Орасћу: ————rcoÍ |х 


Ей Туре: [Color м 


соо БЕН 


۰۹ 








ә. С 1 
قم باستدعاء المؤثر‎ filter > Биг > gaussian blur 





























ڪڪ 





في كل مرة مسألة إختيار القيمة هنا ترجع لك وإمكانك تغييرها لتشاهد التأثير على الصورة 
يكون على النسخة وبإمكانك تطبيق أنماط أخرى وشاهد المؤثر وشاهد الحدث طبعا Screen‏ بعد ذلك تختار نمط الصورة 











مارس .3:11 .| 





D‏ فتح ملف عمل جدید واستخدم الألوان الافتراضية بالضغط على 


буо‏ واحدة فقط Render > Clouds‏ طبق الموثر 





مرة واحدة فقط لاحظ الخیارات في الصورة Chrome‏ > 51610۱ ثم طبق 






































لنحصل علی شکل مقارب لهذا 


Т 


الشكل إلى ان تکون راضي عن ونحرك في خيارات Filter > Disort > Ripple‏ ننتقل إلى 

















айы عمل 181 علق سملا‎ жа 


وطبق المرثر مرة واحدة فقط D‏ اقتح ملف عمل جديد ولتكن ОБАЛ‏ كما تعرف أسود وابيض إضغط 
3D Transform...‏ 
Difference Clouds‏ 
Lens Flare...‏ 
Lighting Effects...‏ 


شاهد نموذج مبسط 


CTRL+F‏ ثم عاود الكرة مرة أخرى ولكن طبق المؤثر قرابة 19 أو 20 مرة للتكرار 


3D Transform... 





ثم نغير اللون كما ترا في الإعدادات 





Hue/Saturation 



























М 66655‏ 
ات 
سے ڪڪ 


ثم نظیف لمعة 65[ 095 مرتکزة في زسط الشکل 
3D Transform...‏ 
Clouds‏ 
Difference Clouds‏ 
ens Flare‏ 
Lighting Effects...‏ 
شاهد «о‏ مبسط 


بعد ذلك نقوم بتحديد دائري ونحاول أن 2953( مدروس بشكل جيد 


في الصورة نقتص الشكل ونقوم بعمل تحديد له في طبقة مستقلة أو منطقة عمل مستقلة كما ترا 


Lighting ٤٤٤٢٢٢ 





























буе: | Default 

Light type: | Spotlight 

Моһ 

Inensiy: Negative ___ 35 Full 

Focus: Narrow Wide 
سو لسوت ی ا‎ 


6:9 مساحة عمل جديدة وخلفية بلون اسود 


Width 400 


Height 0 
Resolution |72 


раве ` 
рден “ 
انم‎ 9 


اكتب النص الذي تريد 7 بتحديده واضف طبقة جديدة 
























بمقدرا 1 بيكسل وبنفس لون الخط وأنت على الطبقة الجديدة والتحديد فعال على طبقة النص اضف حد للطبقة الجديدة 
المستخدم_ 


са] 
Location 
© неке O Camer © Outside 


لاحظ الحد بعد إخفاء طبقة ¿J|‏ 


النشطة قم بنسخ طبقة الحد وأحف طبقة النص الأصلية واجعل طبقة الحد المنسوخة هي 
=i መ‏ 
[Г] чечатаһост‏ 


ሃን‏ ان المفة 








وهذه الإعدادات 
Method‏ 
O Wind‏ 
O Blast‏ 
O Stagger‏ 


Direction 
© From the Right 
O From the Left 


۴ ونکرر هذا التأثير مرة أو مرتین . 
ونکرره بنفس مرات التکرار التي استخدمها نختار طبقة الحد ونقوم بعمل نفس التأثير السابق ولكن بالعكس لاحظ الصورة 
سابة 


Method 
60٤ 
O Blast 
O Stagger 


Direction 
O Fram the Right 
© From the Left 
بالشكل الذي الحد مع الخلفية وندع طبقة النص في الأعلى بدون دمج ونغير في لون الخلفية بعد الدمج ندمج طبقتي‎ 
ترا‎ Ctrl+U 





Hue/Saturation 














شفافة لنجهز ملف الباترن قبل كل شيء ]659 ملف 8х8‏ بيكسل وخلفية 
8 هما ۵۰ہ 

Hk سم‎ 8 

خلفية شفافة 

© ወጠ 


توسيع الشكل كبر مساحة العمل بالعدسة إلى أن تصل إلى 1600 واستخدم مقابض توسيع العمل في 
ዒ‏ 


.... لنبداً العمل ጋኒ]‏ 1 
افتح ملف عمل جديد بالمقاس الذي ترید واختر أحد الأشكال الجاهزة ( شابز 
| 





























التالية قم بدمج طبقة الورقة من الطبقة البيضاء التي علمتها وطبق الخطوة 
ДРА 4‏ 
መሠ а‏ - 














سوف يكون الشكل بهذا النمط 


بحذفها بتحديدها بالعصاء السحرية قم بإنشاء طبقة فوق طبقة الورق ولاحظ أن طبقة الورقة تحمل مناطق بيضاء عليك 


حذف 
т „>‏ 
ажы...‏ ==[ $ ] - 
هذه طبقة الورقة 


*[” =[ 
حذف ثم نضرب في المنطقة البيضاء ونحن على العمل لتحديدها ثم 
--ሩ‏ 
رت 
فوق طبقة الورقة الان أصبح لدينا ثلاث طبقات ... الخلفية ... وطبقة الورقة ... وطبقة جديدة 
على طبقة الورقة سوف يكون هناك CTRL‏ ونحن على لير الطبقات نضع المسطرة الزرقاء على الطبقة الجديدة ونضغط 
الدرس الحقيقة هو للطبقة الجديد قم بملتها بالباترن الذي عملته فی السايق في اول تحديد لطبقة الورقة ولن في 





Conkents 
Use: Рет . ሠ” 


Dustom Patten: [ш]: 


وصضمداظ 
Mode: | Normal‏ 


[ሀ:፳=፡] 


Opacity: ፳፻ ፣ 


[ ]Pieserve Transparency 


ثم ይ>ህ‏ العمل بعد عملية التعبئة 


ويأتي إبداعك في ت 


متنديات قمة 


ЕТЕРІ К 





441 [ሬኔ 





التالية. (دقة الوضوح هنا من لوحة المفاتيح لتنشئ ملفا حدیدا فارغا بالاعدادات ٥٤+۱۷‏ اضغط ОМ‏ على 
(”المطبوعات”300 خاصة بصور النت و ليست لصور 


Name: [TV Lines 


Image Size: 1K 
эләк [T0 pre 
Height [2 Гнев? 

| Resolution: |77  [ ፎ66፡ 


- اضغط‎ D من لوحة المفاتيح ثم اضغط‎ Ctri+Delete و باستخدام‎ ӘУІ الخلفية باللون الأبيض.‎ Мол) 
بکسل, 2 و بحجم 1 بكسل للفرشاة (ارتفاع الملف الذي أنشأناه‎ 





ዶል] ëlsÍ=Pencil Tool 


الواحهة, ارسم لذا علينا أنا نجعل حجم الفرشاة نصف حجم الارتغاع) و مع حعل الأسود هو لون 
.خط في أعلى الملف كما هو موضح أدناه 
]1515 
30 1 





01٢< Define Pattern.‏ < للحشو نسخة <تحریر ثم اذهب إلى (Ctrl+A)‏ حدد الكل 
<تحریر ثم اذهب إلى (ር:ክ1+ል)‏ في الخطوة الأولىء حدد الكل ارحع إلى الملف الأصلي الذي فتحناه 
әлд>-РаНегп.‏ اختر مع و من قائمة Fill‏ <6016... تعبئة 


27 2 





التظليل كما هو موضح أدناه. و خفف من درحة z2GU=Multiply‏ اختر Blend Mode‏ من قائمة ال - 
72 ع тта‏ 
Z‏ ]> 40[ ممه 7ھ М»‏ 





يتناسب مع الصورة الأصلية في الشغيفة الأولىء في بعض ہما Моде‏ 8۱600 بإمكانك تغيير ال - 
Multiply‏ آخر غير الأحيان قد تحتاج إلى اختيار 


۳117 [IPE] 








الستايل وأنت على الطبقة الجديدة قم بإظهار خصائص الطبقة واختر تأثيرات 
Layer Pr‏ 
BEET‏ 


Duplicate Layer... 
Delete Layer 




















Blend Clipped Layers as Group 
[S] Transparency Shapes Layer 

] ل‎ Layer Mask Hides Effects 

[ ] Yeotor Mask Hides Effects 


Drop Shadov 
Strueture 


Blend Mode: Î мәр У ШЕШ 
Орай» መመ ሸ፪ |7 


„(Руш ` ከ4ሠ።ወዉወጩ3.ሀወ፤ 


[6669 g————— || |р 
5፡፡«‹ፍ===== 0 1 
бше سم‎ |] |ә 


Quality 

















Сомош  Anti-aliased 














Моне: سح‎ |0 |У 
[v Laser КпосКз Ол Drop Shadow 














Inner Shadow 


Structure - 
зе from а collection of preset styles 
0۳:0۲: ——— [43 




















Quality 
сөне 24 О Antiatased 
۱: ھک‎ [0 E 
سوف نحول نمط طبقة الخلفية المكررة إلى الوضع‎ 
Пөпег Glow 
Structure 
Blend Mode: | Screen м 


| 30| ر رصمو 
“| 0 حححز [Set ораску of glow‏ 
كك О‏ لاہ 


Elements . . 
Technique: | бопе 4 
Soutce:O Center (Edge 


00۷۰ መ= [0 


z 








Technique: | Chisel Hard 
De. سح‎ 1250 2 


Direction: @ Up С) Down 





865 بسسسسپچو‎ J 
Soften ——— |6 |е 
Shading 












Gloss Contour: РІ 


Highlight Mode: | Screen 








Shadow Mode: | Color Dodge ۱ 


“| 37[ کح Dp‏ 
ثم نقوم بحفظ الستايل ليظهر ضمن قوائم الستايلات 
e |‏ كك 








ሠ] ی عل‎ ш] Шы] مارم‎ 
Ғе > 
- 


قم بجلب الصورة المطلوبة 


- 


أعط الصورة تصحیح Дар‏ 
ол.‏ .122 سر 
EET‏ 


Nunlicate 


واختر بین 5 5 10 
Radius: 0 раіс‏ 
سے 
لاحظ الصورة بعد التأثير 


ال للعو ٥‏ ونختار النمط 





Т 341. ዖዳ‏ مد 


افتح ملف عمل جديد 400*400 وخلفية بیضاء 
Ула 400 | ዕጩ `‏ 

не [cite _ 

Resolution: 72 phels/nch 


٥‏ ع اللات ال تایه اا رص الضط على حرف 
59 





። 
سوف نستخدم مؤثر‎ Clouds فقط لمرة واحدة‎ 


30 Transform... 


Difference Clouds 
Lens Flare... 
Lighting Effects... 


іт 


99559 الإعدادات بهذا الشكل 


Hue: 0 





مع ملاحظة تفعيل 
[S] Colorize‏ 
[S] Preview‏ 


(النشطة (أقصد النسخة المكررة تظهر الخلفية بالشكل الذي أمامك وبعدها نقوم بعمل تكرار للخلفية وتكون هي 






سوف نعود إلى 





لاحظ وضع ولون الطبقات ( مجرد تأكد من أن العمل يجري بشكل صحيح 














ша)‏ تا 











ай Pixelated рач са 1007 (Lirt 


1. ТЕ ЛАРРИ РРР 


Чіпа 


.(لتطبيق الفلتر ራህ]‏ (وضوح Ctrl+F‏ اضغط гогә=Еіќег> 5һагреп> Ѕһагреп‏ <وضوح > 5( إضافات اذهب 
.کرر حسب الحاجة 








شفافة لنجهز ملف الباترن قبل كل شيء افتح ملف 8×8 بيكسل وخلفية 
мкв ІТ ቹ፳‏ 
шар (мы ፳‏ 
Transparent‏ )2( 
كبر مساحة العمل بالعدسة إلى أن تصل إلى 1600 
[а |‏ 


تكبير العمل 


تر قم برسم مربع بواسطة أداة التحديد وليكن باللون الأوسود كما 





الشكل لتصغير +071 استخدم التحكم الحر 


إحفظ العمل لحين الحاجة إليه ШЕИ...‏ ختر Бай‏ نم من قائمة ٥01+۸‏ قم بتحديد كلي للعمل 


OK 
Ш-- сес 





لتبدأ العمل الآن 
المربعة افتح ملف عمل جديد بالمقاس الذي تريد واختر аа,‏ جديدة واختر أداة التحديد 


- > 


61 التحديد المربعة 


۳ 


قم بتحدید في أي مکان 





الطبقة الجديدو 







Fill‏ قم Edit‏ ثم قم بتعبئة التحديد (بالباترن) الذي سبق وأن جهزناه في الأعلى من قامئة 
Contents -‏ 


Алде: 8 


Distance: 161 pixels 
ኛርጮም፡፡ ሙም 


بحذفها بتحديدها بالعصاء السحرية قم بإنشاء طبقة فوق طبقة الورق ولاحظ أن طبقة الورقة تحمل مناطق بيضاء عليك 
ثم حذف 


















ثم نفس المؤثر ولكن بتغيير القيم 
)©( ااه 
09፡=፻8.. 6‏ 
فهذا ما ظهر معنا .... لا يتوقف إبداعك عند حد معين 





نقوم بتجربة ثالثة مع تغيير في زاوية التشويش 


5S‏ موه 





5,521) 





اللطيف طبق على هذا المؤثر أيضا و تجد ات لوقت أكثر لتستمتع بهذا المؤثر 


>„ هذا 


18١181 1۲ 





Radial 817 


Amount 
= 





Blur Center 


ONT! 1107 
Б 7 
SDN 222 
۲ظط‎ 57 

П < = 
سے‎ | алх 
ЕСА ЧЕ 


ሪ А ы 
رر‎ ۱۸|) 


وسوف يكون لديك أعمال رائعة كنت تتمنى أن تقوم بها 





Щі 





500х500 مساحة عمل جديدة‎ 5:9 
Width: 0 pels “ 
ክመ 500 pels ኤሪ 


pixels/inch ¥‏ 72 امجع5 


لیکن لون الأمامية والخلفية [ና‏ في الصورة 
5 


= 
كود الأمامية 


# 18፲| | 





واختر أداة التدرج واسحب 
з‏ ]8 
لاحظ بداية السحب ونهايته 


بداية التدوج 


تهاية التدرج 








الصورة وليكن لون الخلفية كما هو في السابق أم لون الأمامية فليكن كما في 


БШ. Boose) 
ليكن التدرج بهذا الشكل‎ 
Пана] | 8) 


وقم بالسحب من الزاوية الیسری العلوية 


سوف аЛа Шш)‏ بهذا الشکل في الزاوية الیسری 


خیارات نختار نختار طبقة الهالة ونضغط بز أكرر الأيمن لتظهر قائمة من 3 


الخیارات 
Select Layer Transparency‏ 
Layer Properties...‏ 
Blendrg Options...‏ 
نختار 


الصورة هدفنا من هذا ግ‏ من الهالة كما تری في 





السابق ليكن لون الأمامية كما في الصورة والخلفية أيضا كما في 





والتحديد хы;‏ نختار المؤثر 


ctrl+D‏ لتكون النتيجة وبعدها ӘЛ‏ التحديد 


والاعدادات 16 - 13 -2 Plastic Wrap‏ نعود ونطبق المؤثر 


Plastic Wrap 














كامل العمل سوف تكون النتيجة كما في | هذه الأعمال على طبقة الهالة فقط وليس 


هنا تأتي براعتك بعمل سطح البحر أو منظر سطح البحر 
المنظر ونحرك من أسفل لأعلی ثم للیمین ن بهذا Ctri+t‏ وأنت على طبقة الهالة نقوم بتفعيل التحكم الحر 





قم بإنشاء طبقة جديدة واختر هذا اللون أقصد لون الأمامية 62659 
,4 


Ес « بے‎ 


واختر التدرج 
تسمه ГЦ‏ 


اصنع هالة أخرى | 










غير في إعداداتها لتصبح 
MENE TOE‏ 




















الخطوة الأخيرة عمل اشعة الشمس الساقطة 
اختر طبقة جديدة 
١سس‏ > 
لون الأمامیة 
427 
التدرج ثم من أداة التدرج نظرب على النقطة الحمراء بز الفأرة الأيسر لتظهر خيارات 
5 . 
ونختار الإعدادات 
Gradient Туре: Мше ¥‏ 
Roughness 100 ۴۱‏ 
Color Modet RGB ፲| Орос:‏ 
፡-- -'፡ፎፎፎፎ=:. [] Restrict Colors‏ 
سس 
ЕЯ Add Transparency‏ سس سے سز 5 


وليكن التدرج كما في الصورة 







نطبق إعدادات الطبقة التالية 
В‏ 127 رام м‏ 54 
оа Jy Q Fa 100 ›‏ 





4 


من لوحة المفاتيح و املأ D‏ بکسل (بإمكانك استخدام المقاس الذي تريد). اضغط 500×370 أنشأ ملفا جديدا بمقاس 
الخلفية باللون الأسود 
.لعكس الألوان) و باستخدام أداة النص, اكتب ما تشاءء و اضغط موافق) من لوحة المفاتيح X‏ اضغط 
'Fire'.‏ و أخفها لبعض الوقت. ارجع إلى شفيفة Word'‏ ۳:۲6 النسخة ب ፡‏ سمي الشفیفة ۴۲6 ضاعف شفيفة 
.شفيفة النص مع الخلفية لتدمج 0+۴۶ اضغط ӘЛІ‏ على 


Edit> Transform> Rotate 90‏ > تدوير 90 درجة يسار <تحويل <تحرير اذهب إلى ضاعف شفيفة الخلفية, و 
CCW.‏ 


من" و " Wind‏ =, بالإعدادات ”ريح сы)... Кег> Stylize> Wind‏ <جماليات <إضافات من القائمة اذهب إلى 
from the left ".‏ >اليسار 
.مرة أخرى لتكرار الفلتر 01۱+۴ اضغط 





و ذلك لاعادة الشفيفة كما كانت Ейіс> Transform> Rotate 90 CW‏ عتدویر 90 درجة یمین <تحویل < تحرير اذهب الآن 


و استخدم القيمة 2 ፪ ilter> Blur> Gaussian Віш‏ ضبابي <تمويه <,إضافات طبق الفلتر 


و "00101126 تعريف" و فعل الخيار Adjust> Ние/5ашгайоп...‏ <111306...صبغة/إشباع <تعيير <صورة إذهب إلى 
Ние 100 5‏ استخدم 50 ل 







1 
و فعل الخيار Adjust> Hue/Saturation...‏ <1۳296...صبغة/اشباع <تعيير <صورة ضاعف الشفيفة و «АЗУ‏ إلى 
و استخدم 0 "'0101126)- تعريف" 
Hue J 100 ә Saturation‏ ل 


لدمج الشفيفة مع الشفيفة التي ӘСІГІЗЕ‏ اضغط ОУ‏ على .إنقاص كثافة اللون 00096 Color‏ إلى Blend Mode‏ غير ال 
'Flame'.‏ الناتجة ب تحتها. سم الشفيفة 
و استخدم القيمة 1 Blur> Gaussian ВІш‏ <۲٥][۳...تمویه‏ ضبابي <تمويه <,إضافات طبق الفلتر 


وباستخدام الاعدادات التالية: اختيارات | Tool‏ 5000096 باستخدام أداة الاصبع أو 
بشكل صلابة: 0( ضغط-9080. ابدأ الآن بالسحب باتجاه الأعلى من حدود الشكل (اضغط و اسحب ,شكل:(قطر: 50 





11 
الفرشاة بحجم 50ء غيرها САЛ‏ بواحدة أصغر وبنفس الاعدادات أعلاه. ولکن بمقاسات بعد تشکیل اللهب باستخدام 
ааз.‏ للفرشاة: 35, 30, 20. و ابدأ برسم تموجات لهب أصغر 


ومن ثم إخفاؤهاء أتذكر؟ فعل هذه 'Fire Word'‏ تم تسميتها ب 'Fire',‏ قمت بمضاعفة Ө...‏ في 1 
.لونها بالأسود ጳልራል.ሠርቪ1+5ከቨሺ+]).‏ و اسحبها أعلى الشفائف 







››5| الشفائف Мате‏ ضاعف الشفيفة 


لوحة المفاتيح لتفعيل أداة من 6 اضغط الآن على حرف layer mask" ЕЙ,‏ ۸0۵<|ضافة قناع مزجي" على زر اضغط 
بينما لا يزال القناع أو الماسك هو الجزء النشط من Gradient Tool.‏ ۱63۲ ا-التدرج. استخدم أداة التدرج الخطي 
السحب من الأعلى إلى الأسفل من لوحة المفاتيح للألوان الافتراضية, املأ الشفيفة عن طريق D‏ الشفيفة, اضغط 









.مباشرة أخف و أظهر مناطق من اللهب. لون فا باستخدام ВЫ‏ الفرشاة 


Blur> Gaussian Blur‏ <teا¡۴=تمويه‏ ضبابي <تمويه <إضافات وطبق 


فلتر 'Flame'‏ ضاعف الشفيفة لإضافة تأثير الحرارة, 
Word'.‏ ۱۳۱۲۳۶ استخد а А‏ 


أعلى الشفيفة 


፲1‏ غتابة 
.لوحة المفاتيح و املأ الخلفية بالأسود من D‏ 01 ملفا جديدا بمقاس 90*290 بکسل, اضغط 
.استخدم أداة النص لكتابة ما ترید. اضغط موافق من لوحة المفاتيح (لعكس (ОБАЛ‏ و من ثم X‏ اضغط 
.شفيفة النص Кепдег‏ لمستخدمي فوتوشوب 5 أو إصدار أعلی, لا بد من مشهدة 
.الأساسية لدمج شفيفة النص مع الشفيفة Ctrl+E‏ اضغط الآن 


Lina S 


.الكتابة و اضغط على المنطقة السوداء حول Magic Мапа‏ =استخدم أداة العصا السحرية 
.‹ و استعمل القيمة ,Ls...Filter> Pixelate> Crystallize10‏ <تنقيط <إضافات طبق الفلتر 
.لقلب التحديد Ctrl+Shift+I‏ اضغط الآن 
፡‏ و استخدم قيمة ما بين àóUə|...Filter> Noise> Add Noise‏ تشويش <تشويش <إضافات من قائمة الفلاتر اذهب إلى 
s= Monochromatic ".‏ "أحادي " Uniform‏ =80-60 و تأكد من تفعيل الخيار "منتظم 


.القيمة 1.0 , و استخدم]ناا8 чуөоз...РЇЙег> Blur> Gaussian‏ ضبابي <تمویه <إضافات اذهب ОМ‏ إلى 


887 гогеп Гехї نكم‎ © 1 





شيئا . غير في مؤشرات المنحنى ليصبحوع/الا© Adjust>‏ <100396...خطوط بيانية <تعيير <صورة اذهب إلى قائمة 
:مشابها لما يلي 





.العمل 90 درجة يمين لتلغي التحدید و قم بتدویر حقل Ctrl+D‏ اضغط 
From the Left .‏ <الاتجاه من اليسار Stylize> Winds ፣‏ <۱:6۲...ریح <جمالیات <إضافات من قائمة الفلاتر و أضف تأثير 
Ітаде> Adjust> Hue/Saturation‏ ..صبغة/إشباع <تعيير <صورة لإضافة بعض اللون إلى العمل اذهب إلى 
Hue : 203,‏ /, و غير المؤشرات: أنا استخدمت "А-о)-Ргеміеуі ጳፏፌ.ሬ‏ و "0010126 تعريف" تأكد بأن تفعل الخيار 
Lightness : +14.‏ /« إضاءة79 : Saturation‏ /إشباع 






.درجة يسار 90 <تدوير حقل العمل <صورة :كل ما عليك الآن فعله هو إعادة حقل العمل كما كان 


тогоп Тохіре © 1007 )٥60( 23‏ له 


нию Lana 


| ا 


الخلفية باللون من لوحة المفاتیح لتحصل على ОБАЛ‏ الافتراضية. املأ 0 |[ ملفا جدیدا بالمقاس الذي ترید. اضغط 
(Ctrl+Delete).‏ الأبيض 


.ارسم تحدید یحدد النصف السفلي 1 سپ لگا Rectangular Marquee Tool‏ =باستخدام ]615 التحدید المستطیل 


Linear Gradient Тоо!‏ =و اختر أداة التدرج الخطي | له |[ شفيفة جديدة 
орі.‏ 


طبق تدرج عمودي كما هو موضح 





>التدرج الخطي لتختار النصف الآخر من الشفيفة. استخدم أداة Inverse‏ <56160- التحديد قلب <تحدید اذهب إلى 


ذلك بالنقر على لتطبق تدرج عمودي كما هو ظاهر أدناه. قم الآن بإخفاء هذه الشفيفة .| Linear Gradient Tool‏ 
| بجانب الشفيفة. فتبدو ك ЁЁ‏ الأيقونة 





09 لے] 
إذا (StudioLina).‏ تطبیق التأثير عليه. ሀ]‏ سأقوم بكتابة نص ستحتاج الآن OV‏ تنشئ قاعدة الشكل أو النص الذي تريد 
الضغط بالزر Ctrl+-‏ النص bal)‏ على كنت ستكتب نصا أيضا عليك باختيار نصا عريضا ليسمح بتوضيح التأثير عليه. حدد 


ə= Linear‏ باستخدام ]815 التدرج الخطی! НІ‏ الشفيفة الخاصة بالنص). أنشأ شفيفة جديدة الأيسر للفأرة على 
Gradient Tool Š‏ 





بعد. Ы‏ و القيمة 2 بكسل. لا تلغي التحديد Modify> Contract‏ <56160...تقليص <تعدیل <تحدید اذهب الآن إلى 
—ló=Select>‏ التحديد <تحدید اذهب إلى .الشفيفة الأولى التي أنشأناها. اسحبها إلى الأعلى فتصبح أعلى الشفائف 
.من لوحة المفاتيح Delete‏ اضغط Inverse.‏ 


آولا : تختار ادات التحديد الداتريهويجب الضغط 
على شغت مع السحب لظھور الداترة متساويه 
الكلمه المراد تشققها | іше‏ : تقوم يتعبنتها باللون መነሃ‏ | 
باستخدام ادة الممحاه МЕ‏ 585[ ; تختار الممحاه ]2 وناخذ الاختيار الناعم 
С... ы‏ | ومن ثم نذهب في وسط الدائرة ونضغط مرة واحدة 
للأشكال ونختار شكل ال | علی ان يكون اعداد الفرشاء كالاتي 
жш Ж мерек ы ;‏ 


| رابعاً : تفتح لير جديده وباداة الفرشاه الا 
تقوم يوضع دائرة بيضاء اللون كما في الصورء 





биді сипа) — —‏ لمان 0۱0۳۱۱۱ - . س 


ар ۶ اگ تورم ف تنم القوتوضوي واحسحه في «لرفنین وسسه وا‎ arial 


(ው.11630ዐ7118 313 13 89‏ ہہ 


الا الطبقہ النادیه وغثر jn зоо‏ )دای زا попа Кз soft‏ 


2672 


' 2. 


АП (0717 





